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Agli Studenti e alle Studentesse 

 Ai Docenti  

Ai Genitori 

Al DSGA 

Al Registro Elettronico – Bacheca 

Al Sito web 

 

 

Circ. n. 57 

OGGETTO: PCTO - Contest UNICAM - INFORMATICA x GIOCO = FANTASIA + 

REGOLE  

  

  Si comunica che la sezione di Informatica dell'Università di Camerino in collaborazione 

con Italian Video Game Program (IVIPRO) promuove un contest relativo alla 

realizzazione di un videogioco con la finalità di valorizzare le capacità progettuali e 

realizzative tramite la piattaforma di sviluppo Unity. 

  Il contest prevede premi per le scuole dei gruppi vincitori: 700 euro per il primo classificato, 

500 euro per il secondo, e 300 euro per il terzo. Inoltre, sarà assegnato un premio social di 

150 euro al gruppo che otterrà il maggior numero di like. 

  Il bando è disponibile al seguente link https://computerscience.unicam.it/informatica-gioco-

fantasia-regole ed è rivolto alle scuole secondarie di secondo grado di tutta Italia (classi III, 

IV, V).  

Il contest è riservato a gruppi composti da almeno 3 fino a 5 tra studentesse e studenti. 

Si invitano gli interessati a costituire la squadra ed a scegliere il capitano che 

comunicherà il nome del team e dei componenti compilando, entro il 16/10/2024, 

mediante il form accessibile al seguente link: https://forms.gle/BkqbcVKvjG8L68Dx8. 

 L'attività può essere riconosciuta come PCTO e permette a studentesse e studenti 

interessati di fruire gratuitamente, ma previa registrazione entro il 15 Novembre 2024, di 

una sessione di formazione sulle tematiche del contest, sul game design e sulla piattaforma 

Unity. 

 

https://computerscience.unicam.it/informatica-gioco-fantasia-regole
https://computerscience.unicam.it/informatica-gioco-fantasia-regole
https://forms.gle/BkqbcVKvjG8L68Dx8
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    Il concorso invita alla realizzazione di un videogioco su uno dei seguenti temi:  

• Nuove ed emergenti tecnologie,  

• Promozione del territorio e dei beni culturali 

• Obiettivi dell’Agenda ONU 2030.  

 

I videogiochi sono un potenziale veicolo per riscoprire il mondo che ci circonda e per ricreare 

situazioni di vita reale, premiando comportamenti positivi. 

 

Per ogni altra informazione è possibile contattare la Prof.ssa Graziana Nicolaci che fornirà 

supporto per l’organizzare dei gruppi e si occuperà del monitoraggio delle attività svolte.  

 

Galatina, 23 settembre 2024 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

Prof.ssa Angela Venneri 

Documento firmato digitalmente ai sensi del CAD e normativa connessa 

 
 

 


		2024-09-23T10:06:52+0200
	ANGELA VENNERI




